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Moduł - Technik automatyki dla Przemysłu 4.0

Lekcja 2 - Podstawy mechatroniki, elektrotechniki i elektroniki

Ustawienie 3

Rysunek 3.3 Nośnik



Wymagania

Basic knowledge of mechatronics and electronics

Uzyskane rezultaty lekcji

K4.4 Znajomość podstaw elektrotechniki i elektroniki

Czas trwania

4 godziny

Aktywności i kroki wykonywane w czasie lekcji 

Uczniowie będą musieli obserwować i wchodzić w interakcję z
symulowanym systemem zautomatyzowanym Przemysłu 4.0,
zarządzając prostymi operacjami za pomocą czujników i połączeń,
systemów sterowania i siłowników elektrycznych.
W ramach tego ćwiczenia uczestnicy będą wchodzić w interakcję z
cyfrowym bliźniakiem fabryki za pośrednictwem czujnika ruchu
procesowego. Będą mogli zdefiniować czasy oczekiwania, restartować
zdarzenia i obserwować każdy ruch przenośnika.
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