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DiTwin — cyfrowy blizniak dla szkét zawodowych
DiTwin Moduly
Redakcja tego dokumentu zostata zakonczona w styczniu 2026 roku.

Strona projektu: https//www.ditwin.eu/

DiTwin to projekt partnerstwa na rzecz wspdtpracy w sektorze ksztatcenia i
szkolenia zawodowego (KA220-VET) finansowany w ramach programu Erasmus+.

Numer projektu: 2023-1-ITO1-KA220-VET-000154611

Finansowany przez Unie Europejska. Wyrazone poglady i opinie sg jednak
wytacznie pogladami i opiniami autora (autorow) i niekoniecznie odzwierciedlajg
poglady i opinie Unii Europejskiej lub Agenzia nazionale Erasmus+ INAPP. Ani
Unia Europejska, ani organ przyznajacy pomoc nhie moga ponosi¢ za nie
odpowiedzialnosci.

Niniejszy dokument powstat w wyniku wspodtpracy catego partnerstwa DiTwin:
Learnable Societa Coooperativa a r.l. (IT) — koordynator projektu, Digital Smart srl
(IT), ETN Training Vision Ireland (IR), University of Malaga (ES). Malaga TechPark
(ES), Innovation Frontiers IKE (GR), Uniwersytet Komisji Edukacji Narodowej,
Krakow (PL).

Niniejszy dokument jest dostepny na podstawie miedzynarodowej licencji
creative commons Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Bez utworéw
zaleznych 4.0.
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Modut - Technik automatyki dla Przemystu 4.0

Lekcja 1 - Wprowadzenie do mechatroniki, automatyki maszyn i
urzgdzen w Przemysle 4.0

Ustawienieli 2

Rysunek 3.2. Konfiguracja 2 - Prasa
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Wymagania

Podstawowa wiedza o mechanice, elektronice i mikrokontrolerach

Uzyskane rezultaty lekcji

K4.1 Zrozumienie dziatania zautomatyzowanych maszyn i instalacji w
Przemysle 4.0

K4.2 Zrozumienie podstaw mechatroniki

K4.3 Zrozumienie podstaw automatyki i robotyKi

Czas trwania

8 godzin

Aktywnosci i kroki wykonywane w czasie lekcji

USTAWIENIET

Uzyj DiTwin (cyfrowego blizniaka), aby obserwowac¢ dziatanie fabryki CP i
interakcje systemoéw mechanicznych za pomoca sygnatow wejsciowych
zarzadzanych przez mikrokontroler.

CP Factory to profesjonalny i kompaktowy system do nauki Przemystu
4.0. Zawiera wszystkie technologie i komponenty niezbedne do
przekazywania dogtebnej wiedzy na temat Przemystu 4.0. Modutowa i
elastyczna konstrukcja oferuje szereg scenariuszy szkoleniowych, od
indywidualnych  systemdéw transferu palet ze zintegrowanym
sterownikiem, po potaczony system produkcyjny z ustugami w chmurze.

W ramach tego ¢wiczenia uczestnicy uruchomia zlecenie produkcyjne za
posrednictwem cyfrowego blizniaka Fabryki i beda obserwowac caty
powigzany z nim proces.
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USTAWIENIE 2

Wykorzystaj cyfrowego blizniaka do obserwacji dziatania komponentow
robota w fabryce CP i ich interakcji z programowaniem procesu.

W ramach tej aktywnosci uczestnicy beda wchodzi¢ w interakcje za
posrednictwem  cyfrowego blizniaka fabryki z komponentem
automatycznym, modutem prasy i jego parametrami operacyjnymi, a
takze obserwowac dziatanie urzadzenia.
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