= jl-rw i

DiTwin — cyfrowy blizniak dla szkét zawodowych
DiTwin Moduly
Redakcja tego dokumentu zostata zakonczona w styczniu 2026 roku.

Strona projektu: https//www.ditwin.eu/
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Finansowany przez Unie Europejska. Wyrazone poglady i opinie sg jednak
wytacznie pogladami i opiniami autora (autorow) i niekoniecznie odzwierciedlajg
poglady i opinie Unii Europejskiej lub Agenzia nazionale Erasmus+ INAPP. Ani
Unia Europejska, ani organ przyznajacy pomoc nhie moga ponosi¢ za nie
odpowiedzialnosci.
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Modut - Technik produkcji addytywnej/Technik druku 3D

Lekcja 2 - Optymalizacja podstawowych zadah w systemach 3D

Ustawienia

Rysunek 1.6. Wynik symulacji czesci 2
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Rysunek 1.7 Wspdtczynnik skali zastosowany do czujnika odlegtosci

Wymagania

Obstuga geometrii i skalowania oraz podstawowa znajomosé
oprogramowania typu slicer.

Uzyskane rezultaty lekcji

S1.2 Prawidtowe przygotowanie i konfiguracja co najmniej jednego
systemu produkcji addytywnej.

S1.3 Prawidtowa obstuga podstawowych zadan z wykorzystaniem co
najmniej jednego systemu produkcji addytywnej.

Czas trwania:

8 godzin

Aktywnosci i kroki wykonywane w czasie lekcji

Za pomocay aplikacji Bambu Studio Slicer zostang omodwione rézne
metody optymalizacji czasu i materiatéw do druku 3D, a takze
prawidtowa orientacja elementéw i wykorzystanie wspdtczynnikéw skali
w celu uzyskania wymaganego rozmiaru.

Podsumowujac, w tej lekcji omoéwione zostang nastepujace zagadnienia:
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o Optymalizacja parametréw drukowania.

* Wykorzystanie typow podpdr do druku w oparciu o geometrie
elementu.

e Orientacja i pozycjonowanie elementdw w celu lepszego podparcia
na stole roboczym.

e Zmiana wspdtczynnikéw skali.

Rysunek 1.5 przedstawia jedna z dostarczonych czesci
przekonwertowang do formatu STL i przestang do aplikacji Bambu
Studio Slicer. Celem tej lekcji jest symulacja réznych odciskdéw czesci, ze
szczegolnym uwzglednieniem jej stabilnosci w zaleznosci od podparcia
podstawy i optymalizacji czasu. W celu uzyskania symulacji czesci
pokazanej na rysunku 1.6, zostanie wykorzystanych kilka technik. W tym
celu zostang przeprowadzone nastepujace czynnosci:

1. Dodanie i przetestowanie réznych typéw podpor czesci. Zatadowanie
czesci 2 do oprogramowania Bambu Studio. Podczas ciecia czesci
obserwuje sie, ze nie ma ona wystarczajgcego kontaktu z podgrzewanym
stotem (podstawa), aby zapewni¢ stabilnos¢. Dodane zostanie
standardowe podparcie reczne lub podparcie typu ,drzewo”, a po
ponownym cieciu czesci bedzie mozna obserwowac czas symulacji
drukowania.

2. Optymalizacja drukowania poprzez obroty. Celem tej czynnosci jest
umieszczenie czesci 2 w orientacji zapewniajacej najlepsza mozliwa
stabilnos¢ z podstawa drukarki przez jej obrot. W tym celu nalezy uzyc¢
narzedzia do obracania w sekcji przygotowania. W pordwnaniu z
poprzedniag czynnoscia, mozna zauwazy¢ znaczna redukcje czasu
drukowania i zuzycia materiatéw, jak pokazano na rysunku 1.6.

3. Dostosowanie parametrow drukowania. Wytnij czes¢ z rdznymi
wartosciami wysokosci warstwy (0,1, 0,2 i 0,4 mm) i szerokosci linii (0,3,
0,42 i 0,7 mm) i okresl zaleznos¢ miedzy czasem drukowania a jakoscig
detali czesci przy zwiekszaniu i zmniejszaniu tych wartosci. W tym celu
wiacz opcje zaawansowang w sekcji przygotowania programu Bambu
Studio.

4. Wykonaj poprzednie czynnosci z czescig nr 3.

5. Zmiana skali. Zataduj projekty nr 4 i 5, sktadajgce sie z czujnika
odlegtosci i uchwytu dla tego czujnika. Wspodtczynnik skali zastosowany
do czujnika odlegtosci zostanie uzyskany w taki sposdb, aby czujnik
pasowat do uchwytu, uwzgledniajac szerokos¢ wneki uchwytu. Aby
znalez¢ wspodtczynnik skali, uzyj narzedzia pomiaru. Wspdtczynnik ten
zostanie nastepnie wprowadzony do narzedzia skali, pozostawiajac
aktywna opcje jednolitej skali, co spowoduje wyswietlenie rysunku 1.7.
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