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Modut - Technik produkcji addytywnej/Technik druku 3D

Lekcja 1- Obserwacja dziatania drukarki 3D.

Ustawienia

Rysunek 1.1. Drukarka 3D - Bambu Lab X1E
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Rysunek 1.2. Wizualizacja jak dziata drukarka z widoku z kamery internetowej
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Rysunek 1.3. Interfejs sterujacy z drukarka 3D

Sumy

SErerth  Speed Suppedt Ouhara

B Laorer Bepighvt

CIEEENEEENES
witisl Layer Raight

= Frieer &

I Bt Lists KTE 0.8 Sk e I

Choose
printer model

[ Tasturad PU1 Pty

[ T
| P

O - e
e B i, w8

Add filame ntn;p-e )
manually/aumatically

Increase or
] decrease based
on quality/time

Add a support batwaen
bed and plece

Rysunek 1.4. Parametry konfiguracyjne drukarki 3D
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Wymagania

Podstawowa wiedza na temat drukowania i drukarek 3D.

Uzyskane rezultaty lekcji
S1.1 Przygotowanie i zarzadzanie plikami do druku.

S1.2 Prawidiowe przygotowanie i ustawienie jednego systemu
drukowania.

Czas trwania:

2 godziny

Aktywnosci i kroki wykonywane w czasie lekcji

Wykorzystujac aplikacje Bambu Studio slicer jako cyfrowego blizniaka,
zilustrujemy interfejs i podstawowe polecenia sterujace drukarki 3D
Bambu Lab XI1E (rysunek 1.1). W tym celu zostanie uzyskany plik projektu
czesci w formacie STL, a nastepnie w oprogramowaniu zostanie
zasymulowany proces drukowania. Na koniec zaprojektowana czes¢
zostanie przestana do drukarki, aby obserwowac jej postep w czasie
rzeczywistym.
Podsumowujac, w tej lekcji omdwione zostang nastepujace zagadnienia:

+ Konwersja i weczytywanie plikow kompatybilnych z drukarka 3D.

» Dostosowanie parametréw drukowania i konfiguracja drukarki 3D.

e Symulacja procesu drukowania elementu.

» Sterowanie drukarka 3D za pomoca DiTwin (cyfrowego blizniaka).

e Transmisja i obserwacja procesu drukowania w czasie rzeczywistym.
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Rysunek 1.2 przedstawia obraz z kamery internetowej podtaczonej do
drukarki 3D. Kamera ta zapewnia obraz procesu drukowania w czasie
rzeczywistym, a rysunek 13 przedstawia interfejs sterowania z
informacjami o jego stanie. W tej lekcji zostanie przeprowadzone
wstepne wprowadzenie do technologii wytwarzania addytywnego
poprzez przestanie projektu czesci do aplikacji slicera, a nastepnie
wystanie go do drukarki. W tym celu zostang przeprowadzone
nastepujace czynnosci:

1. Konwertowanie wszystkich plikdw udostepnionych w tej lekcji z
formatu OBJ do formatu STL, ktéry opisuje jedynie geometrie
powierzchni czesci bez tekstur i kolorow, dzieki czemu plik bedzie Izejszy
i tatwiejszy w przetwarzaniu. W tym celu nalezy uzy¢ darmowego
narzedzia Tinkercad do zatadowania dostarczonego pliku, a nastepnie
wyeksportowania go do formatu STL.

2. Konfiguracja parametrow drukowania. W sekcji ,Podglad” (patrz
rysunek 1.4) wybierz model drukarki ,Bambu Lab X1E 0.4 nozzle” i ustaw
wysokos¢ warstwy na 0,2 mm, pozostawiajac pozostate parametry bez
zZmian. Zapoznaj sie z réznymi rodzajami wlewkow i utwérz nowy wlewek
typu ,Generic PLA” w kolorze szarym.

3. Symulacja drukarki. Po zaimportowaniu projektu czesci 1 i
skonfigurowaniu parametréw drukowania zostanie przeprowadzona
symulacja procesu drukowania za pomoca opcji ,Slice plate” (Ptyta do
krojenia) w sekcji ,Preview” (Podglad). Wyswietlane s3 takie zmienne, jak
czas drukowania, ilos¢ uzytego materiatu, predkos¢ drukowania w
kazdym momencie oraz temperatura robocza. Po zakonczeniu symulacji,
jako ¢wiczenie, nalezy uzyska¢ numer warstwy w 18. minucie za pomoca
zielonego paska postepu.

4. Przygotowanie prawdziwej drukarki. Podtagcz kamere internetowa do
drukarki, aby monitorowac jej stan w czasie rzeczywistym. Rysunek 1.3
przedstawia interfejs sterowania cyfrowego blizniaka z rzeczywista
drukarka 3D. Interfejs ten obejmuje funkcje takie jak proces kalibracji,
sterowanie temperatura stotu roboczego lub dyszy, aktywacje wentylacji
pomocniczej czy reczny ruch ekstrudera.

5. Wyslij zaprojektowany element i wizualizuj drukarke w pracy. Wyslij
kod czesci do drukarki i poréwnaj réznice miedzy czasem drukowania w
symulacji a rzeczywistym procesem. Co wiecej, stan drukowania mozna
kontrolowa¢, na przyktad wstrzymywac lub zatrzymywaé¢ w dowolnym
momencie bezposrednio na DiTwin (cyfrowym blizniaku).
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